
 

 

     

Il Mago di Oz 

Strumento CAA 

 

Materiale necessario: pittogrammi, carta colorata, forme geometriche di diverse 

dimensioni, carte con forme geometriche, forbici, plastificatrice 

Competenza chiave: matematica 

 

OBIETTIVI GENERALI 

       Lo strumento è stato creato per sviluppare determinate competenze 

matematiche. Si basa su una storia popolare – Il Mago di Oz – amata da bambini e 

adulti. I personaggi del libro incoraggiano i bambini a giocare e imparare insieme 

a loro. È uno strumento creato per tutti i bambini, soprattutto per coloro che hanno 

problemi di comunicazione. Può essere molto utile per gli studenti con disabilità 

intellettive, dislessia o discalculia. Usare una storia interessante come questa può 

anche stimolare la curiosità e l’immaginazione degli studenti. Questo strumento 

utilizza schede di lavoro che sviluppano la creatività e la capacità di riconoscere 

diverse forme geometriche. I puzzle con pittogrammi possono essere usati per un 

allenamento della memoria. L’insegnante o il terapista deve spiegare ai bambini 

come inserire le forme geometriche appropriate negli spazi mancanti. Spiega 

inoltre il concetto di sequenziamento. Gli studenti dovrebbero essere in grado di 

disporre gli oggetti nell’ordine corretto, ad esempio dal più piccolo al più grande. 

 



  

 

L’uso dei pittogrammi aiuta a sviluppare non solo abilità matematiche come il 

riconoscimento delle forme, ma supporta anche la comunicazione, la cooperazione 

e la creatività. 

 

COME UTILIZZARLO 

      Lo strumento può essere utilizzato dagli insegnanti o dai terapisti durante la 

lezione o la terapia individuale. I bambini impareranno come collocare le forme 

geometriche mancanti nell’immagine – la mappa di Oz – e nominare ogni forma 

geometrica. I bambini possono scegliere un personaggio e aiutarlo a completare il 

compito. L’insegnante può incoraggiare gli studenti a trovare forme geometriche 

negli oggetti quotidiani intorno a noi, ad esempio: una casa – rettangolo, una 

finestra – cerchio, ecc. Gli studenti riceveranno il compito di ritagliare e disporre 

forme geometriche dal più piccolo al più grande. Impareranno a individuare forme 

della stessa dimensione e a creare sequenze. Per il gioco di memoria, i bambini 

devono abbinare coppie di pittogrammi con i personaggi. Questa volta il compito è 

trovare gli opposti – grande e piccolo. 

 

COME CREARLO 

I pittogrammi e le altre forme geometriche possono essere creati o scaricati da 

Arasaac, Canva o PowerPoint. I bambini possono ritagliare e plastificare i propri 

strumenti. 



  

 

PUZZLE DI MEMORIA 

GRANDE PICCOLO 

DOROTHY 

 

 

DOROTHY 

GLINDA  

 

 

GLINDA  

  



  

 

LA STREGA CATTIVA 

 

 

LA STREGA CATTIVA 

IL LEONE CODARDO 

 

 

IL LEONE CODARDO 



  

 

L’UOMO DI LATTA  

 

 

 

L’UOMO DI LATTA 

LO SPAVENTA PASSERI  

 

 

LO SPAVENTA PASSERI  



  

 

TOTO 

 

 

TOTO 

IL MERAVIGLIOSO MAGO DI 

OZ 

 

 

IL MERAVIGLIOSO MAGO DI 

OZ 

 

 

 

 

 



  

 

MAPPA DELLA TERRA DI OZ 

Aiuta Dorothy a mettere gli oggetti negli spazi vuoti. 

   

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

      

 Aiuta Toto a mettere gli oggetti nell’ordine corretto dal più grande al più piccolo:  

CERCHIO  



  

 

 

 

 

 

  

 

QUADRATO 



  

 

 

 

  

  

  



  

 

TRAPEZIO 

 

 

  

            

 



  

 

                          

TRIANGOLO  

 

       

 

   

    



  

 

 
PENTAGONO 

  

  

 

   

 



  

 

ESAGONO 

 

 

 

     

      

 


